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Quantencomputing gilt als eine der vielversprechendsten neuen technologischen Entwicklun-

gen. Auch wenn heutige informatische Systeme bereits auf quantenphysikalischen Prozessen

aufbauen, ergeben sich erst aus den jüngeren Fortschritten der sogenannten “zweiten Quan-

tenrevolution” potenziell gesellschaftsverčndernde Möglichkeiten und Herausforderungen.

Um Schülerinnen und Schüler zu befčhigen, Quanteninformatik zu verstehen, und einen

informierten gesellschaftlichen Diskurs zu ermöglichen, bedarf es niedrigschwelliger und

breit angelegter Vermittlungskonzepte. Allerdings mangelt es an Bildungsgelegenheiten, die

dieses Thema aus der Perspektive der informatischen Bildung aufgreifen. Wčhrend physika-

lische Grundlagen der Quantentechnologien mitunter Thema in Schule und Unterricht sind

und entsprechende Vermittlungsansčtze existieren, wird Quanteninformatik bisher kaum

adressiert. Dem Thema wird im Allgemeinen eine enorm hohe Komplexitčt zugeschrieben

und mit der Vermittlung werden insbesondere intensive mathematische und physikalische

Vorerfahrung als Voraussetzung verbunden.

Dass das auch anders geht, zeigt dieser Workshop. So werden Lehr- und Lernmaterialien

vorgestellt, die Jugendlichen und jungen Erwachsenen ab 15 Jahren einen niedrigschwel-

ligen Einstieg in das Thema Quantencomputing ermöglichen und sie dazu zu befčhigen,

basierend auf einem grundlegenden Verstčndnis themenbezogene, informatische, aber auch

gesellschaftspolitische Fragestellungen zu reflektieren. Der Workshop richtet sich dabei

insbesondere an alle, die bislang keine Erfahrung mit dem Thema Quanteninformatik haben

und selbst erste Schritte in diesem Bereich unternehmen wollen. So wird zunčchst eine

allgemeine Einführung in das Thema gegeben und dieses in den Kontext der Informatik

eingeordnet. Anschließend werden die Materialien selbst ausprobiert und exploriert sowie

bisherige Erfahrungen aus dem Unterrichtseinsatz dargelegt. Dieser Workshop liefert damit

konkrete Materialien und Inspiration für ein Thema informatischer Bildung, das bislang

noch kaum adressiert wurde, im gesellschaftlichen Diskurs jedoch immer relevanter wird

und schon jetzt durch extracurriculare Aktivitčten oder als Wahl- oder Vertiefungsthema

den eigenen Informatikunterricht bereichern kann.
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