AR In der Produktion:
Entwicklung von Ul-Pattern

Wie mussen AR-User Interfaces im Produktionsumfeld gestaltet sein?

Ziel Methode
Entwicklung von Musterlésungen fur AR-Syste- Komparativer Test von 3 Darstellungsvarianten
me in der Produktion mit jewells 2 Eingabemodi
© Microsoft
Pretest
Ergebnisse in Bezug auf das Layout von Menus Gesamtergebnisse in Bezug auf die Interaktion mit
dem Mend

N= 8 Usability Engineers mit mehrjahriger Berufs- und AR-Erfahrung
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