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Aktuelle Situation

1)
- neue Technologien

(Mobile Computing)
- erweiterter Nutzerkreis

(Handicaped, Elderly, ComputerSupportedWork)

= multidimensionales Anpassungsproblem L/

2.)
viele Anwendung arbeiten mit einfachen

(leicht multimodal présentierbaren) Daten \

Ziel des Forschungsvorhabens

Untersuchung Gber die multi-modale
Anpassbarkeit von Dialogen

Entwicklung einer flexiblen Adaptions-
architektur und einer

abstrakten Dialogbeschreibungssprache

Einbeziehung vielféltiger Ein- und Aus-
gabegerdte

Praktische Erprobung der Technologie

Eine generische Architektur

for multimodale Interfaces
Stefan Kost : TU Dresden,HTWK Leipzig
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