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Abstract: Die graphische Nutzeroberflidche einer Anwendung spielt immer hiufiger
eine entscheidende Rolle hinsichtlich der Nutzerakzeptanz dieser Anwendung. Er-
gonomisch gestaltete Nutzeroberflachen konnen helfen, Ermiidungen bei der Anwen-
dungsbenutzung vorzubeugen sowie die Arbeitsfreude der Nutzer zu bewahren oder
gar zu steigern.

Die effiziente Programmierung von graphischen Nutzeroberflachen ist seit ger-
aumer Zeit Thema unzihliger Programmierframeworks und -bibliotheken. Entschei-
dender Nachteil von Programmieransitzen ist jedoch eine héufig unzureichende Un-
terstiitzung fiir Rapid Prototyping. Damit werden auch friihzeitige Ergonomiebetrach-
tungen eines GUI-Entwurfs unmdglich.

In den letzten Jahren ist Wireframe-Modellierung in der Praxis zunehmend populdr
geworden. Wireframe-Modelle erlauben es, auf sehr kostengiinstige Weise sowohl
Struktur als auch Darstellungsform graphischer Nutzeroberflichen zu entwerfen.
Wireframe-Modelle ermdglichen es, bereits in einer friihen Projektphase vom Kunden
wertvolle Riickmeldungen iiber die geplante Realisierung der Anwendung zu erhalten.

In diesem Vortrag werden Wireframe-Modelle und bestehende Werkzeugun-
terstiitzung aus dem Blickwinkel der modellbasierten Software-Entwicklung evaluiert.
Durch diese Evaluierung konnten Defizite identifiziert werden, die den Einsatz dieser
Modelle bei modellgetriebenen Software-Projekten noch verhindern. Als gravierend-
stes Defizit ist der Inselcharakter von Wireframe-Modellen zu werten. Die derzeit-
ige Werkzeugunterstiitzung fiir Wireframes erlaubt es nicht, Wireframes mit anderen
Modellen der Anwendung, wie beispielsweise dem Dominen- oder Funktionsmodell,
zu verkniipfen.

Im Vortrag werden Vorschlidge unterbreitet, wie bestehende Defizite hinsichtlich
des Einsatzes von Wireframe-Modellen in modellgetriebenen Software-Projekten
tiberwunden werden konnen.
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