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Abstract: Die Technik des Storyboardings etabliert sich als erfolgreiche Methode fiir
,User-Centered Design®. Die bildliche Darstellung von Storyboards erleichtert die
Erarbeitung von Szenarien und Anforderungen an ein System, da insbesondere in
Gruppen von Stakeholdern mit technischem und nicht technischem Hintergrund oft
eine gemeinsame Sprache fehlt. In ubiquitdren Umgebungen finden oftmals hochkom-
plexe Interaktionen statt, zusitzlich spielt Kontext eine wichtige Rolle. In Storyboards
konnen diese komplexen Elemente visuell erfasst werden. Modellgestiitzte Storyboards
bieten eine Moglichkeit, ubiquitidre interaktive Systeme mit allen beteiligten Stake-
holdern zu modellieren. Mit Hilfe von Interaction-Cases, die interaktive Prozesse mod-
ellieren helfen und sich leicht inkrementell verfeinern lassen, konnen Interaktions-
abldufe von Storyboards abgeleitet werden. Wir stellen in dieser Arbeit eine Methode
vor, die dazu geeignet ist, in interdisziplindren Teams mit Hilfe von Storyboards Kon-
texte fiir kontextsensitive ubiquitdre Systeme zu identifizieren und davon ausgehend
kontextadaptive Interaction-Cases zu erarbeiten.
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