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Problemorientierte Programmiersprachen werden in
zunehmendem Mafle zum Erstellen von Anwenderpro-
grammen eingesetzt. Griinde dafiir sind einerseits die
stindig steigenden Software-Kosten, zum anderen wer-
den groflere Speicherkapazititen mit schnellerem Zu-
griff und niedrigerem Preis angeboten. Fiir die Prozef3-
und Experimentdatenverarbeitung wurde mit der ho-
heren Prozeflsprache PEARL [1] eine maschinenunab-
hingige, problemorientierte Programmiersprache ge-
schaffen.

Fiir die leistungsfahigen Siemens-Systeme 300 bietet Sie-
mens speziell zur Losung von Prozef}- und Experiment-
aufgaben neben Prozefl-FORTRAN 300 [2] die Sprache
PEARL 300 an, die auf dem vor kurzem festgelegten Basis-
PEARL beruht. Damit stehen dem Anwender zusitzlich
auf der Ebene einer hoheren Sprache geeignete Sprachmit-
tel fiir Realzeitanwendungen auf den Siemens-Systemen
300 zur Verfiigung.

Fiir die Siemens-Systeme 300-330, 330-R10, R20, R30 und
340-R40 [3] mit Peripherspeicher fiir Direktzugriff wurde
der vielseitige PEARL-Compiler PC30 entwickelt, der
den definierten Sprachumfang von PEARL 300 [4] verar-
beitet. Der PEARL-Compiler ist ein segmentiertes Uber-
setzungsprogramm, das als regulires Anwenderprogramm
unter den Organisationsprogrammen der Siemens-Syste-
me 300 abliuft. Er iibersetzt Quellprogramme, geschrie-
ben in der Prozefisprache PEARL 300, und erzeugt Ob-
jektprogramme in der Grundsprache GS300, einer Ma-
schinensprache der Siemens-Systeme 300 einschliefllich
Zusatzinformationen. Ein Bindelauf unter Einbezichung
der PEARL-300-Standardbibliothek ergibt lade- und ab-
lauffahige PEARL-Anwenderprogramme.

ProzeRsprache PEARL 300

Die Programmiersprache PEARL (Process and Experi-
ment Automation Realtime Language) [4] fiir die Siemens-
Systeme 300 ist eine neue Prozefsprache, die es dem An-
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wender ermoglicht, prozefltechnische Realzeitaufgaben in
einer hoheren Sprache zu formulieren und danach von
einem Rechner bearbeiten zu lassen (Bild 1). Prozef8- und
Experimentdatenverarbeitung bilden den Einsatzschwer-
punkt dieser Sprache, die sich jedoch gleichermafien auch
fiir technisch-wissenschaftliche Problemstellungen be-
stens eignet. Das Basis-Subset von PEARL, das sogenann-
te Basis-PEARL [1], bildet die Grundlage fiir das Siemens-
PEARL 300.

Mit Hilfe der Makrosprache MAS 300 fiir die Siemens-Sy-
steme 300 hat der Benutzer zusitzlich die Moglichkeit, die
Syntax von PEARL 300 [4] entsprechend seinen Erforder-
nissen zu erweitern, indem er hiufig vorkommende
PEARL-Anweisungen und umfangreiche Codestiicke zu
neuen Sprachelementen in Form von Makroaufrufen zu-
sammenfafit. Dadurch gewinnen die PEARL-Anwender-
programme weiter an Flexibilitit und Ubersichtlichkeit.
Dariiber hinaus kann der Programmierer auf diese Weise
den Sprachvorrat von PEARL 300 an alle speziellen und
komplexen Aufgabenstellungen anpassen (Bild 2).

Programmstruktur

Ein in der Prozeflsprache PEARL 300 geschriebenes Pro-
gramm muf} beziiglich seines Aufbaus bestimmten Kon-
ventionen geniigen, die der Anwender beachten muf}

(s. Bild 1).
Zwischen den Anweisungen MODULE und MODEND,

die immer vorhanden sein miissen, mufl ein Systemteil
und/oder ein Problemteil eingeschlossen sein.

Der Systemteil enthilt die Beschreibung der Hardware-
Konfiguration fiir die peripheren Gerite, die fiir das Sy-
stem bendtigt werden. Der Problemteil besteht aus globa-
len Daten und/oder Prozeduren sowie Tasks.

Prozeduren sind logisch zusammenhingende Programm-
teile oder Befehlsfolgen, die innerhalb eines Programmsy-
stems mehrmals vorkommen koénnen.

Eine PEARL-Task bildet im Sinne des Organisationspro-
gramms ein Ablaufobjekt, d.h. ein Programm. In den Pro-
zeduren bzw. den Tasks kann der Programmierer die Pro-
blemstellung seiner individuellen Aufgabe tiber PEARL-
Anweisungen (z.B. arithmetische Anweisungen, Eingabe-



