JavaScript als ideale textbasierte Programmiersprache im
Unterricht anhand von ada7 differenziert und motivierend
unterrichten.

Julian Dorn'

JavaScript ist eine sehr gut fiir den Informatikunterricht geeignete Programmiersprache.
Mit ihr lassen sich Programme entwickeln, welche zu Beginn motivierende Szenarien
abbilden und spédter in Form von Webseiten, Apps oder Spielen direkt der
Lebenswirklichkeit der Schiilerlnnen entsprechen. Dadurch dass der Unterricht
vollstdndig im Browser durchgefiihrt werden kann, entfallen Wartungsaufwénde in der
Schule und alle SchiilerInnen kénnen auch zu Hause iiben.

Zum Erlernen von JavaScript wird die vom Autor entwickelte und kostenfrei zur
Verfligung stehende Plattform ada7.de vorgestellt:

& Kara bewacht die Erdbeeren o B >
Karamdchte um ihren Wald im igersi il i einer.
ig d: dlos i i lle Walder laufen kann.
JavaScript
VOO o
BeooH B o e o S
webosen
7 Front()) {
8 5
- : ¢
12 while(kara.treefront()) {
T Rt
® i,
'O Zuriicksetzen 1

ADbb. 1: Beschreibung der Abbildung

Es wird Blended Learning als Methode zum Lehren vorgestellt, womit eine individuelle
Forderung auch bei heterogenen Schiilerlnnengruppen moglich ist. Dadurch kann ein
reibungsloser Unterricht gestaltet werden, in welchem alle Schiilerlnnen einen
maximalen Lernerfolg erreichen konnen, ohne dass fiir Einzelne Pausen entstehen. So
wird vermieden, dass Schiilerlnnen sich langweilen und so der Lernerfolg und die
Disziplin gestort wird. Die Lehrkraft behélt dank eines Dashboards dennoch immer die
Ubersicht iiber den Lernfortschritt Einzelner.
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