Altersgerechte Gestaltung eines Registrierungs-
prozesses fur das Historytelling-Projekt

UNIVERSITAT ZU LUBECK

[-'_'- ygl\l\llllsi’ﬁl:l!éﬁ Torben Volkmann, Michael Sengpiel, Nicole Jochems

2018 Institut fir Multimediale und Interaktive Systeme, Liibeck

Das Ziel des Historytelling- * Dieses Poster beschreibt altersgerechte Gestaltungselemente Gestaltungspramissen
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(4) Beachtung existierender Ansatze zur altersgerechten

Gestaltung von Mensch-Technik-Schnittstelle.
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