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Zusammenfassung

Studiengénge der Medieninformatik weisen eine grofle Bandbreite auf. Die Diversitét bietet
fiir Studierende die Chance, nach individuellen Vorstellungen einen passenden Studiengang
oder bestimmte Studienschwerpunkte auszuwéhlen. Fiir Arbeitgeber stellt die Unterschied-
lichkeit oft ein Problem dar, da eine Einschédtzung der Kompetenzen eines Medieninformati-
kers oder einer Medieninformatikerin ohne genaue Untersuchung des Studienprogramms
kaum mdoglich ist. Es stellt sich daher die Frage, ob es Kernkompetenzen gibt, die bei allen
Absolventinnen und Absolventen eines Medieninformatikstudiengangs vorausgesetzt werden
konnen und fiir welche Berufsbilder diese qualifizieren. Die Fachgruppe Medieninformatik
der Gesellschaft fiir Informatik hat dazu im Vorfeld des Workshops Medieninformatik auf der
Mensch und Computer Konferenz 2017 eine Befragung von Studiengangsverantwortlichen im
deutschsprachigen Raum durchgefiihrt.

1 Einleitung

Die Lehre der Medieninformatik an den Hochschulen im deutschsprachigen Raum weist eine
grofe inhaltliche Bandbreite auf. Beispiele hierfiir wurden unter anderem auf dem Workshop
»Medieninformatik 2016: Was war, was ist, was soll sein? (Kindsmiiller et al., 2016) vorge-
stellt. Versteht man die Medieninformatik als Angewandte Informatik mit dem Anwendungs-
bereich Medien, ist sie nach der Klassifizierung der Gesellschaft fiir Informatik in den Emp-
fehlungen fiir Bachelor- und Masterprogramme im Studienfach Informatik an Hochschulen
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(Gesellschatft fiir Informatik, 2016) als Informatikstudiengang vom Typ 2 einzuordnen. Dies
bedeutet, dass die Informatikanteile eines Medieninformatikstudiengangs zwischen 40 und
50% einnehmen, wihrend Anteile des speziellen Anwendungsbereichs Medien 20 bis 30% des
Studiums umfassen.

Da der Anwendungsbereich Medien sehr breit gefachert ist, kommt es je nach inhaltlicher
Ausrichtung des Studiengangs meist zur Schwerpunktbildung. Als solche moglichen Schwer-
punkte wurden im genannten Workshop die folgenden Bereiche aufgefiihrt: Design, Psycho-
logie, Mensch-Computer-Interaktion, AV-Technik, AV-Medienproduktion, Medienrecht, Me-
dienwissenschaft, Computergrafik, VR/AR, und Computerspiele, aber auch die i.d. R. zur
Kerninformatik zdhlenden Bereiche Programmierung und Software-Engineering speziell von
Medienanwendungen (Gesellschaft fiir Informatik, 2016). Auch der Bereich der Mensch-
Computer-Interaktion sollte im Curriculum der Informatik und nicht dem Anwendungsgebiet
Medien zugeordnet werden, weil Kompetenzen in Mensch-Computer-Interaktion in den Emp-
fehlungen fiir Bachelor- und Masterprogramme im Studienfach Informatik ausdriicklich ge-
fordert werden, zumindest im Umfang eines Basismoduls (Gesellschaft fiir Informatik, 2006).

Die genannten Schwerpunkte lassen sich dariiber hinaus nur schwer voneinander abgrenzen.
So kann beispielsweise VR/AR als ein Teil der Computergrafik mit speziellen Herausforde-
rungen im Bereich der Mensch-Computer-Interaktion aufgefasst werden. Gleiches gilt fiir den
Bereich der Computerspiele.

Um zu ergriinden, ob es einen gemeinsamen Kern fiir die unterschiedlichen Auspriagungen der
Medieninformatik und ein gemeinsames Verstindnis liber die Zuordnung von Themenberei-
chen zum Anwendungsgebiet Medien oder zur Kerninformatik geben kann, wollen wir die
Schwerpunkte und die Zielrichtungen der vorhandenen Studiengénge untersuchen.

2 Qualifikationsziele fiir die Medieninformatik

Grundsitzlich orientieren sich die Konzepte von Studiengédngen an Qualifikationszielen. Diese
umfassen fachliche und iiberfachliche Aspekte und beziehen sich insbesondere auf die vier
Bereiche wissenschaftliche oder kiinstlerische Befahigung, Befdhigung, eine qualifizierte Er-
werbstitigkeit aufzunehmen, Befdhigung zum gesellschaftlichen Engagement und Personlich-
keitsentwicklung (Akkreditierungsrat, 2013).

In diesem Kontext ist es sinnvoll zu ermitteln, fiir welche qualifizierte Erwerbstétigkeit ein
bestimmter Medieninformatikstudiengang die bendtigten Kompetenzen vermitteln soll. Au-
Berdem miisste ermittelt werden, ob die Absolventinnen und Absolventen des Studiengangs
tatsdchlich in den anvisierten Bereichen titig werden koénnen und auch tatsdchlich titig wer-
den.

Die Frage, fiir welche beruflichen Tatigkeiten die unterschiedlichen Medieninformatikstudi-
enginge qualifizieren sollen, ldsst sich mit einigem Aufwand durchaus kldren, weil die Hoch-
schulen angehalten sind, die Qualifikationsziele zu veroffentlichen. Allerdings geschieht dies
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in der Praxis auf recht unterschiedliche Weise. Wéhrend in den Dokumenten fiir die Akkredi-
tierung von Studiengéngen eher die zu erreichenden Kompetenzen beschrieben werden, finden
sich auf den Webseiten der Hochschulen eher Beispiele fiir mogliche Arbeitsplitze und Tétig-
keiten (z.B. Westfilische Hochschule, 2017).

Spezifische Berufsfelder fiir Medieninformatikerinnen und Medieninformatiker sind beispiels-
weise Spieleprogrammierung, 3D-Animation, AV-Produktion oder UI-Design. Die moglichen
Berufsfelder fiir Absolventinnen und Absolventen der Medieninformatikstudienginge iiber-
schneiden sich allerdings mit denen der Informatik, weil die Informatik etwa die Hilfte des
Studienprogramms einnimmt. Ein Teil der Absolventinnen und Absolventen wird daher eher
in Berufsfeldern der Informatik titig wie beispielsweise Software-Engineering, Systemadmi-
nistration, IT-Projektmanagement oder IT-Beratung. Oft wird auch an ein Bachelorstudium
der Medieninformatik ein Masterstudium der Informatik angeschlossen.

Die genaue Ermittlung, ob die Absolventinnen und Absolventen eines Medieninformatikstu-
diengangs nach ihrem Studium auch in den Bereichen titig werden, fiir die sie eigentlich qua-
lifiziert wurden, ist schwierig. Ubliche Absolventenbefragungen, wie sie etwa im Rahmen des
Kooperationsprojektes Absolventenstudien (KOAB, 2017) etwa eineinhalb Jahre nach dem
Studienabschluss durchgefiihrt werden, erheben zwar Daten wie die Dauer der Arbeitssuche,
das Bruttomonatseinkommen oder die Zufriedenheit im Beruf. Die mittlere Riicklaufquote im
Projekt KOAB betrug im Jahr 2014 etwa 40% (KOAB, 2017a), was als eine gute Quote ange-
nommen werden kann. Das Tatigkeitsfeld wird aber hier nur so grob abgefragt, dass eine Un-
terscheidung nach allgemeinen Informatiktitigkeiten oder spezifischen Medieninformatikta-
tigkeiten nicht moglich ist. Detailliertere Befragungen der Hochschulen selbst leiden jedoch
hiufig — wie die Autoren erfahren haben — unter einer geringen Riicklaufquote.

3 Befragung von Studiengangsverantwortlichen

Da sowohl die Qualifikationsziele und die damit verbundenen Schwerpunkte der Studiengénge
als auch die tatséchlichen Tétigkeiten der Absolventinnen und Absolventen schwer zu ermit-
teln sind, weil entsprechende Daten nicht erhoben werden oder zumindest nicht 6ffentlich do-
kumentiert werden, wurde im Vorfeld des Workshops eine Befragung durchgefiihrt. Im Vor-
feld wurden dazu Medieninformatikstudiengéinge und Medieninformatikstudiengéingen &hnli-
che Studiengiinge in Deutschland, Osterreich und der Schweiz recherchiert und kategorisiert
(Bachteler et al., 2017). Aufbauend darauf wurden, soweit bekannt, die Studiengangsverant-
wortliclhen dieser Studiengénge angeschrieben und gebeten, einen Online-Fragebogen auszu-
fiillen.

Fiir jeden Studiengang wurden zundchst Hochschule, Abschluss und Studiengangsbezeich-
nung sowie die Anzahl der Absolventinnen und Absolventen im Studienjahr 2016 abgefragt.

! Der Aufruf zur Umfrage wurde an 116 Studiengangsverantwortliche sowie den Fachgruppen-Verteiler geschickt,
die Umfrage fand vom 22.05. bis 02.06.2017 statt.
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AuBerdem wurde gefragt, ob im Studienjahr 2016 eine Absolventenbefragung durchgefiihrt
wurde.

Um die Bandbreite der verschiedenen Studienginge zu ermitteln, wurde die Frage nach
Schwerpunkten im Studium gestellt. Einzelne Veranstaltungen wurden hierbei explizit ausge-
schlossen. Es wurden elf Gebiete genannt, die hiufig in Studiengéingen der Medieninformatik
vertieft werden und eher dem Anwendungsbereich Medien zuzuordnen sind. Als zwolfte Ant-
wortmoglichkeit konnte ,,keine Schwerpunkte® ausgewihlt werden. Dariiber hinaus war es
moglich, bis zu drei weitere nicht aufgefiihrte Schwerpunkte zu benennen. Auch wurde die
Anzahl an Absolventinnen und Absolventen abgefragt.

Wenn angegeben war, dass eine Absolventenbefragung durchgefiihrt wurde, wurde im zweiten
Teil erfragt, wie viele Absolventinnen und Absolventen im ersten Jahr nach dem Studienab-
schluss in welchen Berufsfeldern titig waren. Hierzu waren zehn Berufsfelder aus dem An-
wendungsbereich Medien und aus der Kerninformatik angegeben. Bei Bedarf konnten bis zu
drei weitere Berufsfelder angegeben werden. Auflerdem konnte angegeben werden, wie viele
Absolventinnen und Absolventen statt einer Berufstitigkeit ein Folgestudium aufgenommen
haben.

Abschlieflend wurde noch erhoben, wie viele Absolventinnen und Absolventen an der Absol-
ventenbefragung teilgenommen haben, wie viele davon im Anschluss an ein Bachelorstudium
ein Masterstudium begonnen haben beziehungsweise im Anschluss an ein Masterstudium ein
Promotionsstudium und wie viele eine selbstindige Tatigkeit aufgenommen haben.

Ziel der Befragung war es, einen besseren Uberblick iiber die unterschiedlichen Ausprigungen
der Medieninformatikstudiengénge zu erhalten sowie dariiber, wie gut die angestrebten Qua-
lifikationsziele in dem Sinne erreicht werden, dass die Absolventinnen und Absolventen die
speziell qualifizierten Erwerbstitigkeiten in der Medieninformatik aufnehmen. Beides dient
dazu den Workshop, in dem diese Thematik vertiefend diskutiert werden soll, auf eine solide
empirische Basis zu stellen.

4  Chancen und Risiken der Vielfalt

Die groBe Bandbreite der Medieninformatikstudiengénge bietet fiir Studierende die Moglich-
keit, sich fiir einen bestimmten Schwerpunkt zu entscheiden. Allerdings ist eine solche Ent-
scheidung durchaus schwierig, weil Studienanfanger zum einen oft nicht abschétzen kénnen,
welche konkreten Inhalte mit einem bestimmten Schwerpunkt verbunden sind und fiir welche
konkreten Berufsfelder sie dadurch qualifiziert werden und weil zum anderen eine verglei-
chende Ubersicht iiber alle in Frage kommenden Studiengéinge mit ausreichendem Detaillie-
rungsgrad nicht vorhanden ist.

Fiir Arbeitgeber stellt sich diese Bandbreite eher als ein Problem dar, weil es in der Medienin-
formatik weniger konkrete Kompetenzen als in anderen Studiengéngen gibt, die bei allen Ab-
solventinnen und Absolventen vorausgesetzt werden konnen. Dies gilt nicht nur fiir den An-
wendungsbereich Medien, sondern zum Teil auch fiir den Anteil der Kerninformatik, weil in
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diesem Bereich nicht alle Studiengéinge den Empfehlungen der Gesellschaft fiir Informatik
folgen.

Anders als beispielsweise die Wirtschaftsinformatik, bei der es einem weitgehenden Konsens
iiber die Qualifikationsziele gibt (Gesellschaft fiir Informatik, 2017), weist die Medieninfor-
matik sehr stark differierende Profile in den einzelnen Studiengdngen auf. Es stellt sich die
Frage, ob es fiir ein Wissenschaftsgebiet zutrdglich ist, nicht einmal einen Minimalkonsens
beziiglich der Kompetenzen einer Absolventin oder eines Absolventen formuliert zu haben.
Ziel einer genaueren Analyse der Farbungen der Medieninformatik und der zugehdrigen Be-
rufsfelder sollte es sein, einen solchen Minimalkonsens (,,was alle Medieninformatiker und
Medieninformatikerinnen konnen sollten*) zu formulieren. Gibt es keine solche Schnittmenge,
ist der Begriff Medieninformatik inhaltsleer.

5 Erste Ergebnisse und offene Fragen

Eine erste Einschétzung lésst sich anhand der auf die Umfrage eingegangenen Antworten zu
den Schwerpunkten der Medieninformatikstudiengénge vornehmen. Bei den Angaben zu ins-
gesamt 43 Studiengéngen der Medieninformatik (sowohl Bachelor als auch Master an allen
Hochschultypen, Online und Prdsenz) gab es von den vorgegebenen Schwerpunkten einen, der
deutlich haufiger als die anderen und bei etwa der Hilfte aller Studiengéinge genannt wurde,
ndmlich Human-Computer-Interaction / Mensch-Computer-Interaktion (MCI).

Somit gehen viele Studiengidnge der Medieninformatik offenbar davon aus, dass MCI ein we-
sentlicher Bestandteil der Medieninformatik ist. In der Struktur der Gesellschaft fiir Informatik
ist dagegen die Relation genau umgekehrt, indem die Fachgruppe Medieninformatik eine der
Fachgruppen des Fachbereichs Mensch-Computer-Interaktion ist. In der Diskussion iiber das
Verhéltnis zwischen Medieninformatik und MCI miisste auch genauer betrachtet werden, wel-
che Gemeinsamkeiten und welche Unterschiede es zwischen Medieninformatikstudiengidngen
auf der einen Seite und Studiengidngen mit Titeln wie Mensch-Computer-Interaktion oder Usa-
bility Engineering auf der anderen Seite gibt.

Zweites auffilliges Ergebnis der Befragung ist die Tatsache, dass ebenfalls bei etwa der Hilfte
der Studienginge weitere, in der Umfrage nicht vorgegebene Schwerpunkte genannt wurden®.
Hier muss noch genauer analysiert werden, inwieweit sich diese Nennungen in Bezug auf die
damit verbundenen Kompetenzen der Absolventen von den vorgegebenen Antwortmoglich-
keiten unterscheiden.

Interessant ist, dass bei ungefdhr einem Viertel der Studiengidnge die Angabe ,,Keine Schwer-
punkte* gemacht wurde. Medieninformatik ohne besonderen Schwerpunkt setzt natiirlich ein
bestimmtes Verstindnis voraus, welche Grundkompetenzen zur Medieninformatik gehdren.
Daher wire es sinnvoll, gerade diese Studiengénge miteinander zu vergleichen, um der Lésung
der oben aufgeworfenen Frage nach einem Minimalkonsens ndher zu kommen.

2 Die Bezeichnungen wurden nach unterschiedlichen Schreibweisen, Tippfehlern und englischen Namen bereinigt.
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Eine detaillierte Auswertung der Umfrage ist derzeit in Arbeit, woriiber im Workshop berichtet
werden wird. Die hier nur angerissenen Fragen sollen im Workshop vertiefend diskutiert wer-
den. Die Umfrageergebnisse sollen — angereichert um die im Rahmen des Workshops erzielten
Interpretationen der Daten — zeitnah publiziert werden.
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