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Gruppenkommunikation ist die Basis vieler Internetanwendungen wie IPTV und Onli-
ne Multiplayer Spiele. Trotz existierender Multicast-Verfahren fiir eine effiziente Daten-
verteilung, setzen diese Anwendungen oft auf proprietdre Technologien, weil bisher eine
technologieiibergreifende, transparente Multicastschnittstelle sowie ein allgemeiner Mul-
ticastdienst im Internet fehlen. In diesem Beitrag pridsentieren wir die Implementierung
und Evaluierung der HYMcast-Architektur [MCSW10] zur Bereitstellung eines univer-
sellen Multicast. HYMcast beruht auf einem abstrakten Namensschema nebst Anwen-
dungsschnittstelle [WSV11], einer systemzentrierte Middleware fiir Endsysteme sowie
Gateways zur Verkniipfung unterschiedlicher Technologien und Multicast-Doménen.
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