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Vorwort zum Tagungsband 2014

Liebe Teilnehmerinnen und Teilnehmer,

die Informatiktage 2014 werden in diesem Jahr größer, bunter und vielfältiger. Mit die-
ser inzwischen traditionsreichen Nachwuchsveranstaltung der Gesellschaft für Informa-
tik treffen wir uns erstmals am Hasso-Plattner-Institut an der Universität Potsdam, das
hervorragende Bedingungen für unsere Veranstaltung bietet.

Es erwarten Sie Vorträge und Talk-Runden zum Leitmotto der Veranstaltung. Es ist kein
Zufall, dass dieses dem Thema Big Data gewidmet ist, welches die Gesellschaft für
Informatik derzeit in vielen Veranstaltungen, darunter auch im Rahmen der Jahrestagung
INFORMATIK 2014, vorantreibt. Mit Ihnen allen wollen wir die zahlreichen Aspekte
von Big Data diskutieren. Ausgewählte Studierende werden ihre Arbeiten im Wissen-
schafts- und Absolventen-Workshop sowie in der Postersession präsentieren. Darüber
hinaus finden Sie Beiträge zum Thema Big Data im vorliegenden Tagungsband.

Der Brückenschlag zwischen Wirtschaft und Informatik-Nachwuchs war stets ein erklär-
tes Ziel der Informatiktage. Ich bin zuversichtlich, dass es uns auch in diesem Jahr gelin-
gen wird, dies zu erreichen.

Ich freue mich darauf, mit Ihnen gemeinsam an den 14. Informatiktagen teilzunehmen
und wünsche Ihnen eine anregende, spannende und informative Veranstaltung.

Prof. Dr.-Ing. Peter Liggesmeyer
(Präsident der Gesellschaft für Informatik e.V.)
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