
A. M. Heinecke, H. Paul (Hrsg.): Workshop-Beiträge zur Konferenz Mensch & Computer 2006 – Mensch und Computer im StrukturWandel. 

6 Ausblick 
Im Rahmen des Workshops wurden verschiedene Projekte vorgestellt und demonstriert. Um ein Interesse an diesem 
Simulationswerkzeug nachhaltig zu fördern, sind Demonstrations-Versionen der gezeigten Projekte online zugänglich 
unter: http://zope.psychologie.hu-berlin.de/prof/ingpsy/forschung/tools/squeaksim. Unter dieser Adresse werden auch 
die Ergebnisse der Kleingruppenarbeit und der Abschlussdiskussion der Öffentlichkeit zugänglich gemacht. 
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