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BWINF: Informatik mit Begeisterung entdecken

Wolfgang Pohl!

Abstract: Die Bundesweiten Informatikwettbewerbe (BWINF) stellen vom Informatik-Einstieg bis
hin zur Forderung von Spitzentalenten ein kontinuierliches Angebot an Wettbewerbsformaten fiir
Schiilerinnen und Schiiler zum Thema Informatik bereit. Abgerundet wird dies durch begleiten-
de MafBnahmen zur Weiterbildung und Forderung der Teilnehmerinnen und Teilnehmer. Durch die
Wettbewerbsteilnahmen entdecken die jungen Leute das Fach Informatik und erfahren Begeisterung,
indem sie ihr Potenzial, aber auch Gleichgesinnte kennen lernen.
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1 Bundesweite Informatikwettbewerbe: Die Pyramide
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Abb. 1: Bundesweite Informatikwettbewerbe: Pyramidales Fordersystem

Das Projekt ,Bundesweite Informatikwettbewerbe™ (BWINF) ist im Sinne der Vereini-
gung von Breiten- und Spitzenforderung pyramidal aufgebaut (vgl. Abbildung 1) und be-
steht aus drei Wettbewerbsstufen:

° Auf der Eingangsstufe steht der Informatik-Biber [PSH09]. Dieses Online-Format
wird seit 2007 jdhrlich angeboten, bislang fiir Schiilerinnen und Schiiler der Se-
kundarstufe. Mit Aufgaben, die keine fachlichen Vorkenntnisse erfordern, und stark
begrenztem Teilnahmeaufwand (fiir SchiilerInnen, aber auch fiir Lehrkrifte) weckt
dieses Format Interesse fiir Informatik und klért iiber Inhalte der Informatik auf.
Teilnehmende konnen ihr Potenzial fiir das Fach Informatik entdecken und werden
motiviert, sich ndher mit der Disziplin auseinanderzusetzen. Am Informatik-Biber
nahmen im Jahr 2015 in Deutschland knapp 250.000 Kinder und Jugendliche teil.

° Die zentrale Stufe bildet der Bundeswettbewerb Informatik (BwInf) [Poh06]. 1980
gegriindet, wird er seit 1984 jahrlich als Aufgabenwettbewerb durchgefiihrt. Dieser
Leistungswettbewerb steht Jugendlichen bis 21 Jahren offen, die noch keine Aus-
bildung abgeschlossen bzw. noch kein Studium aufgenommen haben. Ein Wettbew-
erbserfolg setzt erste Fachkenntnisse wie Wissen tiber grundlegende algorithmische
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Prinzipien und erste Programmierfertigkeiten voraus. Neben der fachlichen Vertie-
fung triagt der BwInf dazu bei, Jugendliche mit besonderem Potenzial zu erkennen,
und ermoglicht den Teilnehmenden, ihre Begabung zu erfahren und auszuloten.

° Die besten Teilnehmenden des BwInf haben schlieBlich die Chance, sich iiber ein
Auswahlverfahren fiir das deutsche Team bei der Internationalen Informatikolym-
piade (IOI) zu qualifizieren. Diese dritte Wettbewerbsstufe fordert Jugendliche mit
auBerordentlichem Potenzial und vermittelt Fachkenntnisse auf Hochschulniveau.

2  Wirkung von Wettbewerbsteilnahme und -durchfiihrung

Bei allen BWINF-Wettbewerbsstufen handelt es sich um Aufgabenwettbewerbe. Die Teil-
nehmenden bearbeiten vorgegebene Aufgaben und erhalten eine Bewertung ihrer Leis-
tung. Je nach Bewertung werden sie mit Preisen, Auszeichnungen und — bei Wettbewerben
mit mehreren Runden wie dem BwInf — mit der Berechtigung zur Teilnahme an einer wei-
teren Runde belohnt. So konnen inhaltliche und methodische Kompetenzen im Fach des
Wettbewerbs iiberpriift, erkannt und ausgezeichnet werden. Auflerdem kommen in Leis-
tungsformaten aulerfachliche Kompetenzen wie Ausdauer, Selbstdisziplin und die Fahig-
keit zu organisiertem Arbeiten zum Tragen.

Dariiber hinaus kann eine Wettbewerbsteilnahme bzw. die Durchfiihrung eines Wettbe-
werbs viele weitere, indirekte Effekte haben. Am Beispiel der Bundesweiten Informatik-
wettbewerbe werden zwei wesentliche Effekte genannt.

2.1 Informatik entdecken

Im Informatik-Biber erfolgt hdufig zum ersten Mal eine Begegnung mit Inhalten der In-
formatik. Ohne Vorkenntnisse 16sen die Teilnehmenden Fragestellungen, die ihnen wie
logische Puzzles oder Knobelaufgaben vorkommen, die aber immer einen klaren Infor-
matikgehalt haben. Letzterer wird in den Aufgabenheften dokumentiert und beschrieben,
die BWINF nach jeder Austragung eines Informatik-Biber publiziert?. Die Vorstellungen
der Kinder und Jugendlichen von den Inhalten des Fachs Informatik wird dadurch po-
sitiv beeinflusst. Aufierdem liefern die Aufgaben hidufig Anregungen fiir den Informatik-
Fachunterricht. Tabelle 1 belegt die Effekte des Informatik-Biber mit den Aussagen einiger
Lehrkrifte.

Im Bundeswettbewerb Informatik gibt es @hnliche Effekte. Wer Programmierfertigkei-
ten mit Informatikkenntnissen gleichsetzt, erfihrt bei der Bearbeitung der Aufgaben, aber
auch durch die Vorgaben zur Strukturierung einer Einsendung und die von BWINF verof-
fentlichten Beispiellosungen, dass die Losung eines Informatik-Problems eine Modellie-
rung und eine Diskussion der Losungsqualitit beinhaltet. Im Rahmen des IOI-Auswahl-
verfahrens lernen die Jugendlichen neue Fachinhalte kennen und ihr hohes Potenzial im
nationalen und internationalen Vergleich mit anderen Spitzentalenten einzuschétzen.

2 www.informatik-biber.de/download
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AuBlerdem finde ich die Aufgabenauswahl sehr gelungen, es macht den Schiilerinnen und
Schiilern sehr viel SpaB. ... Tobias K., Essen

O-Ton einer Sechstklésslerin, die heute am Biber-Wettbewerb teilgenommen hat: ,,Das war
voll cool, konnen wir das 6fter machen?*  Marcus R., Soest

Wenn man aber genau hinschaut, erkennt man sehr wohl, wo Informatik drinsteckt. Ei-
ne Aufgabe aus dem letzten Jahr habe ich als Aufhédnger fiir eine Informatikklausur der
Jahrgangsstufe 12 verwendet.  Josef J., Illertissen

Tab. 1: Statements von Lehrkriften zur Teilname am Informatik-Biber
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Abb. 2: Einbindung von Lernangeboten in die ,,BWINF-Wettbewerbskarriere*

Dabei besteht in der BWINF-Wettbewerbspyramide derzeit noch eine Liicke. Wenn ei-
ne Teilnahme am Informatik-Biber das Interesse an Informatik erfolgreich geweckt hat,
miissen zur Teilnahme am Bundeswettbewerb Informatik erste Fachkenntnisse erworben
werden. Da dies zur Zeit durch die Schulbildung nicht sichergestellt ist, arbeitet BWINF
am Aufbau eigener Lernmodule. Die deutsche Variante des Online-Kurses ,,Computer
Science Circles™? ist hierbei ein erster Schritt und bietet eine leicht zugingliche Moglich-

keit zum Erwerb grundlegender Programmierkenntnisse (vgl. Abbildung 2).

2.2 Begeisterung durch Austausch

In Ergédnzung des Wettbewerbsangebots werden insbesondere die BwInf-Teilnehmenden
weiter gefordert. Schon in den ersten BwInf-Finalrunden, die als Kolloquium mit Einzel-
priifungen und Gruppenarbeit organisiert sind, wurde deutlich, dass die Teilnehmenden
vom Austausch mit Gleichgesinnten besonders profitieren. Dieser Effekt sollte aber nicht
nur den wenigen Finalisten zugénglich sein. BWINF hat deshalb schon friih nach Partnern
gesucht, die sog. Teilnehmerworkshops ausrichten und den Jugendlichen, die Interesse
und Talent durch eine erfolgreiche Teilnahme an der ersten BwInf-Runde nachgewiesen
haben, sowohl eine Gelegenheit zum gegenseitigen Kennenlernen als auch die begehrte
Moglichkeit liefern, weitergehende Fachkenntnisse zu erwerben. Vor iiber 25 Jahren wur-
de das erste ,,Jugendforum Informatik fiir BwInf-Teilnehmende aus Baden-Wiirttemberg

3 ¢se.ceme.uwaterloo.edu/0_de



