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Abstract: In diesem Artikel werden wesentliche Erkenntnisse aus der Dissertation
des Autors vorgestellt. Puck ist eine visuelle Programmiersprache mit der grund-
legende Konzepte imperativer Programmierung erlernt werden kdnnen. Bei einer
Reflexion zeigte sich, dass existierende Empfehlungen zur Entwicklung inter-
aktiver Lernumgebungen bei der Entwicklung von Puck nachvollzogen werden
konnten. 40 Lehrkréfte, die Puck im Unterricht erprobten und anschliefend einen
Fragebogen beantworteten, empfanden das Verringern der Syntaxfehler durch
Puck als giinstig fiir den Anfangsunterricht. Weitere Ergebnisse der Befragung
werden vorgestellt.
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