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Abstract: Fiir Wissenschaft und Praxis bieten die quelloffenen Eclipse-Technologien
EMF und GMF sehr gute Voraussetzungen, um graphische Editoren fiir vorhandene
oder selbst definierte Modellierungssprachen zu erstellen. Im Sinne der Open Source-
Philosophie ist es wiinschenswert, dass in einen solchen Editor weitere vorhandene
Werkzeuge (etwa zur Analyse von Modellen) moglichst einfach integriert werden
konnen. Dadurch erhohen sich die Einsatzmoglichkeiten des Editors.

Einer solchen einfachen Integration steht entgegen, dass die Verwendung von Eclipse-
Technologien (wie EMF und GMF) einigen Einarbeitungsaufwand erfordert. In die-
sem Beitrag wird gezeigt, wie der Einbau zusitzlicher Abstraktionsschichten diesen
Einarbeitungsaufwand deutlich reduziert.
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