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Vorwort 
Unter dem Motto „Digitale Lehre nachhaltig gestalten“ fand vom 12. bis 14. September 
2022 die 20. Fachtagung Bildungstechnologien der Gesellschaft für Informatik e.V. 
(DELFI 2022) an der Hochschule Karlsruhe (HKA) statt. Ganz im Sinne des Tagungs-
mottos boten am ersten Tag der Jubiläums-DELFI 2022 sieben Pre-Conference-Work-
shops vielfältige Möglichkeiten für den direkten Austausch zu aktuellen und relevanten 
Aspekten des technologiegestützten Lehrens und Lernens: 

Im Workshop 1: VR/AR-Learning: Aktuelle Entwicklungen, Herausforderungen und 
Trends zu Lehr- und Lernszenarien mit VR/AR-Technologien wurde der Einsatz immersi-
ver Technologien im Lehr-/Lernkontext diskutiert und Impulse für den Einsatz dieser Me-
dien erarbeitet. 

Der Workshop 2: Learning Analytics - Intertwining adaptive learning and learning ana-
lytics widmete sich der Frage, inwieweit durch das Zusammenspiel von Learning Analy-
tics und adaptivem Lernen der zunehmenden Heterogenität an Lernenden begegnet wer-
den kann. 

Im Rahmen des Workshops 3: Kompetenzen digital: Modellierung, Erfassung, Katalogi-
sierung, Verarbeitung und Zertifizierung wurden technologische Ansätze erörtert, die es 
erlauben, verschiedene Aspekte traditioneller Qualifikations- und Kompetenznachweise 
digital zu ergänzen oder zu ersetzten. 

Gemeinsam mit Expertinnen und Experten wurde im Workshop 4: Rahmenbedingungen 
für Künstliche Intelligenz in Educational Technology anhand konkreter Anwendungsfälle 
erörtert, welche rechtlichen, didaktischen und technischen Voraussetzungen für den er-
folgreichen Einsatz von Künstlicher Intelligenz in Bildungstechnologien idealerweise ge-
geben sein sollten. 

Die spezifischen Herausforderungen bei der Konzeption, Entwicklung und Anwendung 
zukunftsträchtiger Bildungstechnologien für den Unterrichtseinsatz und die Erfahrungen 
bei der Umsetzung innovativer, digitaler Lernwerkzeuge in Schulen thematisierte der 
Workshop 5: Der Blick hinter die Kulissen der digitalen Bildung im Schulkontext. 

Im Workshop 6: Die KI-Frage - Anwendungsorientierten Diskurs in der Hochschulbil-
dung anregen wurden Chancen und Risiken von Künstlicher Intelligenz in der Hochschul-
lehre aus dem Blickwinkel von Lehrenden, Lernenden und der Hochschule als Organisa-
tion kritisch reflektiert. 

Die selten in Publikationen erläuterten technischen Implikationen bei Forschungs-prozes-
sen im Bereich des technologiegestützten Lernens wurde im Workshop 7: Offene Entwick-
lung nachhaltiger Bildungstechnologien - Nuts & Bolts: Die Technik hinter den Kulissen 
der digitalen Bildungsforschung in den Blick genommen. 

Die einzelnen Beiträge dokumentieren die Ergebnisse des Workshops zusammenfassend 
oder wurden von den jeweiligen Workshop-Organisatorinnen und Organisatoren im Vor-
feld der Konferenz individuell eingeworben und von eigenen Programmkomitees begut-
achtet. 



Den Autorinnen und Autoren gilt unser herzlicher Dank für die gelungenen Beiträge. 
Ebenso herzlich möchten wir uns bei den Organisatorinnen und Organisatoren der Work-
shops sowie den jeweiligen Programmkomitees für ihr Engagement und die sehr gute Zu-
sammenarbeit bedanken. Sie haben mit Ihren individuellen Aktivitäten und den daraus 
hervorgegangenen Workshopangeboten den Workshoptag der 20. DELFI maßgeblich mit-
gestaltet und die Tagung in Karlsruhe mit wertvollen Impulsen bereichert. 
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