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EXE-Umschalter EXUM

EXE Ums.halter Eruj1 (S 24?12-B1;1 A2)

Handuhs.halt!nq

Handun.chaltung lt lrogrammgeileueiler Umschaltun{ übergeordnerr

- Baugruppe BlD. airbaüptatz E :2

S.haltebteUunS 1: lxE der DvA 1 zugeordoet
S.hänertellung J: EIE der DvA 2 zugeodnei
Schalter,rellung 2r EXI im programhge*euefren Berieb

ProgrammEeileueile Llnis.haltüng

s.halter aui Baugruppe ElD M ü Stellung : geschaltet .ei!

ExE zuschaten: t, lll') oi Kanalnnrner Bit 2,i
2. EAw !0 Kanalnlmmer Bit 2-5

". 
apoz) ot Kanahumrnei Bil 2-i

4 EXE EeiehkSüpF

tXE abs.halteli 1 IAW a0 aaralnümmer Dit 2-i
Eitl=1

1) lrülunE ob ExE 
'o! 

a.derer DvA ,elegi tt
2l Prüfung, ob EXE Zus.haltung eriol8t tt, Wichtig, wern von beiden fi !'n

gleichzeitig Zür.haltuns angeiorded vftd

Urein!abe

rrrejngabe (z.B LS() nür m S.lalte$e1tun( 1 oder 3

(BauSrupp BED) mögli.h.

Rü.ksetzen

Rü.kser2en der FxF-sreuerunq über ledieru{sie1d nuilon der DvA rogtich, aD der
das ExE zuges.haltet lt.

Prüiicnbife für progranmjeite Urs.laltung

Eeßpjel: Ls( thchnreifeo *änzen)

1. S.halter aui der Baügruppe BED in Steuuns 2 schalten

!. In beido DrA n folge.des Pogramm eing€ben:

EXUM-1



2 02 SPR

ANF 14 ) TlL
EXEB'! O' PR

02 SPN

02 SPR

56 rAW

ANF
ANzll Anzeigenzelie Bit 16 = 1

(analnümmer des LSK

EXE belegt t
lXEBlL

Kanalnummer d* L§K
EXE anfodem

' Kanalnummer des LSK

EXE um8*.ha1tet?
EXEBEL

KaDalnrEher de, l§K
§tanzen

Blocldänge = 32
(anatnunEer des Ls«

60 EVS

60 EVS

OI EPR

02 SPR

14 TEL
15 SUN

53 EAW

02 SPR

4NZEI
srof

KanalDummer des LSK

Kanalnndher des ISK Bit 1 = 1

02 SPR ANF

AMADR bß ANFADR + 81 NOP q

31111a
STOP: STP ?

4.1 Beide DvA'! *aden. Es müsen die lnfomaiion 0 und 1 mit Blockiänge 32

ge$anzt weden
4.2 Bei DvA 1 Bedingung A einlegen- stanzlogang m!ß 8e*oPpt weden Letzte

8e$aüte hfomation = 0.

4.3 Bedingung A entfemen. stanzvorgang muß loilgesetzt verden.

4.4, Schaiter Markierung bei DVA 1 einlegen. Es därf nur hfomation 1 8e*anzt

4.5 Scialter Markieilng entlemen Stanzvorgang 4. 1 m!ß loilgesetzt werden

4-6 Punkte 4 2 b! 4 5 an DVA 2 wiederholen.

*)bei DVA 304/5/6
bei DvA 302/3:001110

\.i
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